
Ferli hönnunar

Settu þig í 
spor notanda

1.  Samkennd

Afmarkaðu þarfir
notandans

2. Þarfir

Allt leyft!
3.  Hugmyndir

Hugmyndir
mótaðar

4.  Frumgerð

Hugmyndir
prófaðar

5.  Prófun

Hver er
notandinn
og hvað
skiptir hann
máli?
 

Hvaða þarfir
hefur
notandinn
og
af hverju?

Hugstormun
um
hugmyndir
sem gætu
passað

Veldu 1-2
hugmyndir til 
að þróa 
áfram. Mundu
að þetta er
bara
skissuvinna

Hugmyndir
kynntar til
að fá
viðbrögð
frá ólíkum
aðilum
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